
Composante 8

ALBERTA : FORMULAIRE DE CORRÉLATION AVEC LE PROGRAMME

Mathématiques 30-2
Première soumission
 FORMCHECKBOX 

Deuxième soumission
 FORMCHECKBOX 

Note : 
Une version électronique de ce formulaire est disponible en format Microsoft Word 2003 dans le cadre de l’appel de propositions (CFP–0805) affiché à <http://www.wncp.ca>.
	1. 
Renseignements sur l’éditeur, le réalisateur ou le distributeur

	Personne-ressource pour cette soumission

	Nom : 


Poste : 


Nom de l’entreprise : 



Éditeur  FORMCHECKBOX 
 / Réalisateur  FORMCHECKBOX 

Nom : 


Adresse : 



Ville : 
   Province : 


Code postal : 


Pays : 


Site Web : 



	Téléphone : 


Numéro sans frais : 


Télécopieur : 

Courriel : 


Distributeur  FORMCHECKBOX 

Nom :  


Adresse : 



Ville : 
   Province : 


Code postal : 


Pays :  


Site Web : 





	2.
Utilisation prévue

	Type de ressource :
Ressource de l’élève et ressource correspondante destinée à l’enseignant   FORMCHECKBOX 

Cours visé : Mathématiques 30-2   FORMCHECKBOX 



	3.  
Disponibilité de la ressource 


IMPORTANT : Il est obligatoire de fournir tous les renseignements demandés ci-après.

	1. 
Autre format offert :
Braille   FORMCHECKBOX 

Audio   FORMCHECKBOX 

Gros caractères  FORMCHECKBOX 

N/A   FORMCHECKBOX 

2.
Permission d’utiliser le disque de l’éditeur pour convertir

Oui   FORMCHECKBOX 

Non   FORMCHECKBOX 


la ressource à l'un des formats susmentionnés.
3.
La ressource comporte des sous-titres codés (s’il y a lieu).

Oui   FORMCHECKBOX 

Non   FORMCHECKBOX 
 

N/A   FORMCHECKBOX 

4.
Chaque composante imprimée est accompagnée d’une version  
Oui   FORMCHECKBOX 

Non   FORMCHECKBOX 


numérique (xml et pdf accessible).
5.
La ressource sera disponible pendant au moins cinq ans

Oui   FORMCHECKBOX 

Non   FORMCHECKBOX 


à compter de son inscription comme ressource autorisée en Alberta 

 


	5.
Renseignements sur la ressource et/ou ses composantes 
Au besoin, joindre une page supplémentaire.

Note : Vous devez soumettre pour évaluation toutes les composantes de la ressource.

	Titre de la ressource : 

ISBN:  


Composante(s)

Imprimé

CD-ROM

DVD

Autre (préciser)

Ressource de l’élève

Ressource de l’enseignant



	Titre de la composante
	ISBN
	Date du droit d’auteur
	Éditeur / Réalisateur / Distributeur
	Date de disponibilité
	Nbre d’exemplaires
	Prix 

courant

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	6.
Renseignements sur les composantes numériques – LOGICIELS/MultimÉdiaS

Au besoin, joindre une page supplémentaire.

	Si vous soumettez des ressources numériques (logiciels et/ou ressources multimédias – il ne s’agit pas de logiciels d’application), vous devez également inclure des copies d’écran. Ces imprimés sont requis pour faciliter le processus 
de révision, et leur analyse fera l’objet d’une évaluation préliminaire. Assurez-vous d’inclure les imprimés suivants :

· environ 10 % de la ressource, allant jusqu’à un maximum de 200 pages du nombre total, pour illustrer toute la gamme d’activités et des résultats d’apprentissage traités dans la ressource (ex. : une unité, une leçon, un sujet ou un thème représentant la gamme et le type d’activités abordées/ incluses dans votre ressource électronique);
· si la couleur est importante pour le traitement de l’information sur écran, vous devez nous fournir un imprimé en couleurs; si la couleur a seulement un rôle esthétique, nous n’aurons besoin que d’un exemplaire imprimé en noir et blanc.
Note : Les produits accessibles uniquement sur Internet ne seront pas évalués.


	Titre de la composante
	ISBN / 

No de commande
	Date du droit d’auteur
	Éditeur / Réalisateur / Distributeur
	Date de disponibilité
	Format
	Nbre d’exem-plaires
	Prix

courant 

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Forme numérique – Caractéristiques du système

Joindre les caractéristiques techniques du matériel et du logiciel pour tous les formats disponibles, s'il y a lieu.

	Configuration requise 
Voici la liste des spécifications minimums recommandées en ce qui a trait au matériel nécessaire pour utiliser les ressources numériques.

PC
Processeur
Intel Pentium III 450 MHz ou l’équivalent AMD 
Système(s) d’exploitation 
Windows 2000 ou Windows XP
Mémoire vive
512 MB RAM
Carte vidéo
1024 X 768, 16 bit
Carte sonore
16 bit
Lecteur de CD-ROM 
8X
Macintosh

Processeur
G4
Système(s) d’exploitation
Mac OS X
Mémoire vive
512 MB RAM
Carte vidéo
1024 X 768, milliers de couleurs
Carte sonore
16 bit
Lecteur de CD-ROM
8X
Si la ressource numérique ne fonctionne pas correctement avec la configuration identifiée ci-dessus, veuillez préciser  la configuration minimum requise pour utiliser la ressource.



	Il est souhaitable que les ressources soumises fonctionnent à l’aide d’ordinateurs configurés selon les précisions énumérées ci-dessous. Prière d’indiquer toute autre caractéristique requise qui n’est pas incluse dans cette liste.

Veuillez joindre toutes les précisions (minimums et recommandées) du matériel et du logiciel pour chaque ressource numérique soumise.


	La ressource fonctionne efficacement conformément aux configurations fournies pour le matériel et le logiciel soumis.

Oui   FORMCHECKBOX 
                                                      Non  FORMCHECKBOX 

Veuillez préciser tout autre matériel ou logiciel requis pour l’utilisation de cette ressource :  _______________



Forme numérique – Caractéristiques du système (suite)
	Systèmes d’exploitation actuels et configurations recommandées pour les logiciels 

Catégorie ou produit

Systèmes d’exploitation Windows 

Windows XP

Windows 2000

Navigateur – Internet Explorer

Internet Explorer 6 SP2

Internet Explorer 6

Navigateur – Netscape

Firefox 2

Firefox 2

Macromedia Flash

9

8

Apple Quicktime

7

6.5

Adobe Reader

8

7

Macromedia Shockwave

10

9

Windows Media Player

10

9

Java

1.5

1.4

Authorware

Authorware 2004

Authorware 7.0

Systèmes d’exploitation Mac 

OS X 10.4

OS X 10.3

Navigateur – Safari

Safari 2.0

Safari 1.3

Macromedia Flash

9

8

Apple Quicktime

7

6.5

Adobe Reader

8

7

Macromedia Shockwave

10

8.5

Windows Media Player

9

N/A

Java pour Mac OS X et IE

1.3
N/A

Java pour Mac OS X et Safari

1.5

1.4

Authorware pour Mac OS X

Pas disponible 
Pas disponible



	7. 

Description ou annotation de la ressource

Prière de fournir une brève description du contenu de la ressource.

Au besoin, joindre une page supplémentaire.

	




Nom (en caractères d’imprimerie s.v.p.) :  

Signature autorisée :  

Date :  

Alberta : Mathématiques 30-2
Première soumission
 FORMCHECKBOX 

Deuxième soumission
 FORMCHECKBOX 

Les tableaux ci-dessous fournissent les résultats d’apprentissage généraux et spécifiques établis dans 
le Programme d’études de mathématiques 10e – 12e année de l’Alberta (2008), pour le cours de Mathématiques 30-2.
Veuillez utiliser l'espace prévu dans la colonne de droite pour des commentaires et pour préciser l’unité, le chapitre, la leçon, la page ou les index (au cas des ressources numériques) ayant trait aux références identifiées. Les ressources doivent traiter d’au moins 95 % des résultats d’apprentissage établis dans le Programme d’études de mathématiques 10e – 12e année de l’Alberta (2008), pour le cours de Mathématiques 30-2.

Les sections surlignées en jaune indiquent les résultats d’apprentissage que le cours de Fondements mathématiques 12e année du PONC et celui de Mathématiques 30-2 de l’Alberta ont en commun. Pour plusieurs détails reliés aux résultats communs à ces deux cours, veuillez consulter le document intitulé  Comparison of Alberta Mathematics 20-2 and 30-2 to WNCP Foundations of Mathematics 11 and 12 accessible en anglais à : http://education.alberta.ca/teachers/core/math/programs.aspx.
	Sujets, résultats d’apprentissage et processus mathématiques 
	Unité, chapitre, leçon, page ou index (au cas des ressources numériques) ayant trait aux références identifiées et commentaires


	Matière : Raisonnement logique

	Résultat d’apprentissage général
Développer le raisonnement logique.

	Résultats d’apprentissage spécifiques

	1.
Analyser des casse-tête et des jeux comportant le raisonnement numérique et logique à l’aide de stratégies de résolution de problèmes.
[CE, L, R, RP]
	

	2. 
Résoudre des problèmes comportant des applications de la théorie des ensembles.
[L, R, RP, V]
	

	Matière : Probabilité

	Résultat d’apprentissage général
Develop critical thinking skills related to uncertainty.

	Résultats d’apprentissage spécifiques

	1.
Interpréter et évaluer la validité des cotes et des énoncés de probabilité. 
[C, CE, L]
	

	2.
Résoudre des problèmes comportant la probabilité d’évènements mutuellement exclusifs et non mutuellement exclusifs. 
[L, R, RP, V]
	

	3.
Résoudre des problèmes comportant la probabilité de deux évènements. 
[L, R, RP]
	

	4.
Résoudre des problèmes comportant le principe fondamental de dénombrement. 
[R, RP, V]
	

	5.
Résoudre des problèmes comportant des permutations.
[CE, R, RP, T, V]
	

	6.
Résoudre des problèmes comportant des combinaisons. 
[CE, R, RP, T, V]
	


Mathématiques 30-2 (suite)
	Sujets, résultats d’apprentissage et processus mathématiques 
	Unité, chapitre, leçon, page ou index (au cas des ressources numériques) ayant trait aux références identifiées et commentaires

	Matière : Relations et fonctions

	Résultat d’apprentissage général
Développer le raisonnement algébrique et numérique à l’aide de l’étude de relations.

	Résultats d’apprentissage spécifiques

	1.
Déterminer des formes équivalentes d’expressions rationnelles (limité à des expressions où les numérateurs et les dénominateurs sont des monômes et des binômes).
[C, CE, R]
	

	2.
Effectuer des opérations sur des expressions rationnelles (limité aux expressions où les numérateurs et les dénominateurs sont des monômes et des binômes).
[CE, L, R]
	

	3.
Résoudre des problèmes comportant des équations rationnelles (limité aux numérateurs et aux dénominateurs qui sont des monômes et des binômes).
[C, R, RP]
	

	4.
Démontrer une compréhension des logarithmes et des lois des logarithmes.
[C, CE, L, R, T]
	

	5.
Résoudre des problèmes comportant des équations exponentielles.
[C, L, R, RP, T]
	

	6.
Représenter des données à l’aide de fonctions exponentielles et logarithmiques pour résoudre des problèmes.
[C, L, RP, T, V]
	

	7.
Représenter des données à l’aide de fonctions polynomiales (de degré ( 3) pour résoudre des problèmes.
[C, L, RP, T, V]
	

	8.
Représenter des données à l’aide de fonctions sinusoïdales pour résoudre des problèmes.
[C, L, RP, T, V]
	

	Matière : Projet de recherche mathématique

	Résultat d’apprentissage général
Développer une appréciation du rôle des mathématiques dans la société.

	Résultats d’apprentissage spécifiques

	1.
Effectuer et présenter une recherche portant sur l’actualité ou sur un sujet d’intérêt comportant des mathématiques.
[C, CE, L, R, RP, T, V]
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